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Program pro zakladni Skoly

O fiemy

Ukazeme détem cestu pfi vybéru studia pro sv(j zivot. Chceme zaky smérovat ke studiu v oblastech
s vysokou pfidanou hodnotou, jako je véda a vyzkum, marketing, ...
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Co zakum prineseme

Projektovy den je zaméfeny na zaky druhého stupné zakladnich skol (konkrétné VIII. a IX. ro¢nik).
Program byl vytvofen ve spolupraci nvias, z. s. a Sprava informacnich technologii, mésta Plzné

Cely den je sloZen ze tfi vzajemné propojenych Casti:

1. Teorie - struktura vyrobni firmy, kde se tvofi pfidana hodnota, ...
2. Hra - demonstruje zakam, jak funguji jednotlivé oddéleni realné firmy a pomUze jim pochopit, co je
dudlezité pro rozvoj firmy.
3. Stavba robota - v ramci simulovaného oddéleni vyvoj a vyzkum Z4ci sestroji a naprogramuiji robota.

Kdo zajisti pribéh hry a jaka je ¢asova dotace

Projektovy den fidi vZdy 3 zkuSeni mentofi z nvias z.s. Jeden mentor provadi celym dnem a vysvétluje
propojeni s praxi a realnymi situacemi na trhu, druhy zajiStuje administraci a vyhodnocovani investic a tfeti
funguje jako certifikacni Ufad pro kontrolu program( a funkénost robotu.

Casova dotace, ktera je nutna pro realizaci je od 8:00 — 12:30. Dodrzujeme minimalné velkou prestavku.

Princip hry

Konkrétni tfidy se rozdéli do nékolika 5-ti
Clennych tym0. Jednotlivci si mezi sebou
rozdéli role fungujici ve firmé. (feditel, vyvoj a
vyzkum, vyroba, marketing) Vzajemnou
komunikaci rozbéhnou chod firmy. V ramci hry
budou celit realnym situacim, které se bézné
odehravaji na trhu a v béhu firmy (rozbity
stroj, Spatna investice do vyroby, podcenéni
reklamy). V prabéhu budou Fidit chod firmy a
zaroven manudlné montovat robota, kterého
posléze naprogramuji a rozpohybuji. Cely
prabéh hry bude ¢asové omezen, aby nastala
realna predstava o terminech v bézZzném
procesu.
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Souvislosti - teorie

Investice do oblasti s vysokou pfidanou hodnotou se vyplati
* Véda a vyzkum - na trh mGzete uvést unikatni vyrobky za vys$si cenu
* Marketing a znac¢ka - mate vérné zakazniky, ktefi respektuji Vasi znacku a jsou ochotni si pfiplatit
¢ Servis a podpora - je nejen nastrojem pro kvalitni sluzby a opravy, ale také distribuci originalnich
nahradnich dila a pfipadnych rozsifeni, upgradd, ...

Spolupraci s konkurenci dokazete vice
* Kdyz firmy spolupracuji, mohou napfiklad Uplné& eliminovat hrozby trhu.
* Spolupraci se mlizete také podélit o zisk z pfilezitosti
*  Spolupraci miizete lépe Celit hrozbam a tim se lépe pfipravit na vstup na nové zahranicni trhy

Postaveni firmy
* Firma s rovnomérnym rozloZzenim oblasti ma vétsi Sanci pfezit potencialni hrozby
* Nezapominejte na pojisténi a externi poradce - pohled od expertd vam pomuze lépe nahlédnout do
okolniho trhu

» Jaka firma bude UspésnéjSi? Ta s jasnou a dlouhodobou vizi, nebo ta, které pruzné reaguje na
kazdou pfilezitost?

Prabéh a hodnoceni hry

Piehled investic PrileZitosti a Rizika
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Nazev Popis Castka firma
Inovativni pfistup Nejvice investic de vyveje 30 tym 2

Vyroba Obchod Marketing

Vyzvy

(gl © 4 g 2 2 Nazev Popis Castka firma
2 2 3 2 3 2 Nejlepsi kampah marketingu Nejvice investic do marketingu, min. 2 30
s ® Z Z z 2 Tahoun vyroby Nejvice investic do vyroby, min. 2 30
yma 4 : 2 4 : Déraz na inovace Nejvice investic do vyvoje + servisu (min. 4) 30
e 9 4 2 5 2 Nejlepsi dodavatel Nejuice dvojic viroba + obchad, min. 2 30
Prehled tymii Zacilena na zakaznika Nejvice investic do vivoje + marketingu {min. 4) 30 tjm2
e TR Milogo  Poplatek za certifikaci  Odména za certifikaci Nejlepsi obchodnik Nejvice investic do obchodu, min. 2 30
ym1 @ potvrd| @ Potwd| @ | Potwrd &
strhni 20 Odmén 50 Hrozby
ym2 @ potvrd| @ |Potvrd| @ |Potvrd’ Strhni 20 s i Sk b
Nizkd trovefi sluZeb zékaznikim Nejméné investic do servisu -20
tym3 @ potwrd| ¥ | Potvrd| ¥ |Potvrd| i &
\—/ \—/ \—/ ST EOLEE Nizka Uroveri marketingu Nejméné investic do marketingu -20
t¥ma v potwrd| | Potvrd| @ |Patrd
\—/ \—/ \—/ S Majetek firem
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